
 

 

 

 

Handleiding registratie    -   Sportfoto’s fotograaf Stevens 

 
 
 
 

1. Aanmelden voor dit project 

U meldt zich aan voor het project Sportfoto’s fotograaf Stevens door op de knop 

‘Aanmelden voor dit project’ te klikken of op de volgende link:  

Gooi en Vecht Historisch - Inloggen / aanmelden 

Vervolgens komt u op onderstaande pagina. 

  

 

 

2. Registreren 

Heeft u al een account dan kunt u meteen inloggen. 

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/crowdsourcing.php?form-action=aanmelden&project_xmlid=288001529


Heeft u nog geen account, dan moet u zich eerst registreren. Klik op de knop ‘registreren’ of op 

de volgende link: 

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/registreren.php  

 

Vervolgens komt u op onderstaande pagina.  

Hier kunt u uw e-mailadres, een eigen wachtwoord en de beveiligingscode invullen. 

 

 

 

  

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/registreren.php


3. Inloggen 

Na het registreren klikt u op de knop ‘Inloggen’ rechts bovenin de pagina of op de volgende link:  

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/login.php 

 

Op deze pagina kunt inloggen met uw e-mailadres en uw eigen wachtwoord. 

 

 

 

 

4. Crowdsourcing 

Na het inloggen, klikt u op de knop ‘Crowdsourcing’ of op de volgende link:  

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/crowdsourcing.php  

Hier ziet u een overzicht van alle projecten.  

Vervolgens gaat u naar het Sportfoto’s fotograaf Stevens en klikt u op de knop ‘dashboard’. 

 

 

  

https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/login.php
https://zoeken.gooienvechthistorisch.nl/crowdsourcing.php


5. Invoeren 

U komt dan op onderstaande pagina.  

Voordat u begint met invoeren, kunt u eerst de invoerinstructies lezen. Deze vindt u onder 

helpdocumenten. 

 

Nu drukt u op de knop ‘invoeren’ en kunt u starten. 

 

 

 

 

 


